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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯЗАПИСКА

Общаяхарактеристикапрограммыкурсавнеурочнойдеятельности
«Основылогикииалгоритмики»

Программакурсавнеурочнойдеятельностиобщеинтеллектуальногонаправлени
яразвитияличностисоставленанаоснове«Примернойрабочейпрограмма  курса
внеурочной  деятельности  «Основы  логики  и  информатики»  (для1-
4классовобразовательныхорганизаций).Москва.2023г.

Программакурсаотражает:
переченьбазовыхнавыков,необходимыхдляформированиякомпьютерн

ойграмотности;
сущностьинформатикикакнаучнойдисциплины,изучающейзакономерн

остипротеканияивозможностиавтоматизацииинформационныхпроцессоввра
зличныхсистемах;

основныеобластипримененияинформационныхтехнологий;
междисциплинарныйхарактеринформатикии

информационнойдеятельности.
Курс«Математикаи  информатика.Основылогикии

алгоритмики»какпропедевтический  этап  обучения  информатике,  логике  и
алгоритмике
оказываетсущественноевлияниенаформированиемировоззренияшкольника,егожиз
неннуюпозицию,закладываетосновыпониманияпринциповфункционированияи
использованияинформационныхтехнологийкакнеобходимогоинструментапрактич
ески любойдеятельности.

На  данном  этапе  начинается  формирование  навыков  будущего,
необходимыхдля  жизни  и  работы  в  современном  технологичном  обществе.
Многие  предметныезнания  и  способы деятельности,  освоенные обучающимися
при изучении данногокурса, найдут применение как в рамках образовательного
процесса  при  изучениидругихпредметныхобластей,таки
виныхжизненныхситуациях,станутзначимымидляформированиякачествличности,
т. 
е.ониориентированынаформированиеметапредметныхиличностныхрезультатовоб
учения.

Курсвнеурочнойдеятельностиотражаетсодержаниеследующихчетырёхосновн
ых тематическихразделов:

1) цифроваяграмотность;
2) теоретическиеосновыинформатики;
3) алгоритмыипрограммирование;
4) информационныетехнологии.

Целиизучениякурса«Основылогикииалгоритмики»
Целямиизучениякурса«Основылогикии алгоритмики»являются:

 развитиеалгоритмическогоикритическогомышлений;
 формирование  необходимых  для  успешной  жизни  в  меняющемся

миреуниверсальных  учебных  действий  (универсальных  компетентностей)  на
основесредстви  методовинформатикии  информационныхтехнологий,в
томчислеовладение  умениями  работатьсразличнымивидамиинформации,
самостоятельно
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планировать  и  осуществлять  индивидуальную  и  коллективную
информационнуюдеятельность,представлятьиоцениватьеёрезультаты;

 формированиеи  развитиекомпетенций,обучающихсяв
областииспользованияинформационно-коммуникационных технологий.

Основныезадачикурса«Основылогикии алгоритмики»:
 формирование  понимания  принципов  устройства  и

функционированияобъектовцифровогоокружения;
 формированиезнаний,уменийинавыковграмотнойпостановкизадач,воз

никающихв  практическойдеятельности,дляихрешенияс
помощьюинформационных технологий;

 формированиеуменийи
навыковформализованногоописанияпоставленных задач;

 формированиебазовыхзнанийосновныхалгоритмическихструктури
умения  применять  эти  знания  для  построения  алгоритмов  решения  задач  по
ихматематическиммоделям;

 формирование  умений  и  навыков  составления  простых  программ
попостроенномуалгоритмунаязыкепрограммирования Scratch;

 формированиеуменияграмотноинтерпретироватьрезультатырешения
практических  задач  с  помощью  информационных  технологий,
применятьполученныерезультаты впрактическойдеятельности.

1.Планируемыерезультатыосвоениякурса«Основылогики
иалгоритмики»

Врезультатеизучениякурсав 
школеуобучающихсябудутсформированыследующиерезультаты.

Личностныерезультаты
Личностныерезультатыизучениякурсахарактеризуютготовностьобучающихс

я руководствоваться традиционными
российскимисоциокультурными  и  духовно-нравственными

ценностями,  принятыми  в  обществеправиламии  нормамиповеденияи
должныотражатьприобретениепервоначального  опыта  деятельности
обучающихсявчасти:

Гражданско-патриотическоговоспитания:
первоначальныепредставленияо  человекекакчленеобщества,о  правахи

ответственности,уважениии достоинствечеловека,о нравственно-этическихнормах
поведенияи правилахмежличностныхотношений.

Духовно-нравственноговоспитания:
проявлениекультурыобщения,уважительногоотношенияк

людям,ихвзглядам,признаниюихиндивидуальности;
принятиесуществующихвобщественравственно-

этическихнормповеденияиправилмежличностныхотношений,которыестроятсянап
роявлениигуманизма,сопереживания,уваженияидоброжелательности.

Эстетическоговоспитания:
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использованиеполученныхзнанийв  продуктивнойи
преобразующейдеятельности,вразныхвидах художественнойдеятельности.

Физического     воспитания,      формирования      культуры
здоровьяиэмоциональногоблагополучия:

соблюдениеправилорганизацииздоровогоибезопасного(длясебяидругихлюде
й)  образа  жизни;  выполнение  правил  безопасного  поведения  в
окружающейсреде(втомчислеинформационной);

бережноеотношениекфизическомуипсихическомуздоровью.
Трудовоговоспитания:
осознание  ценности  трудовой  деятельности  в  жизни  человека  и

общества,ответственное потребление и бережное отношение к результатам труда,
навыкиучастияв  различныхвидахтрудовойдеятельности,интереск
различнымпрофессиям.

Экологическоговоспитания:
проявлениебережногоотношенияк

природе;6неприятиедействий,приносящих вредприроде.
Ценностинаучногопознания:
формирование  первоначальных  представлений  о  научной  картине
мира;осознаниеценностипознания,проявлениепознавательногоинтереса,

активности,         инициативности,         любознательности         и
самостоятельностив  обогащениисвоихзнаний,в  томчислес
использованиемразличныхинформационных средств.

Метапредметныерезультаты
Универсальныепознавательныеучебныедействия:

 базовыелогическиедействия:
— сравниватьобъекты,устанавливатьоснованиядлясравнения,устанавлива

тьаналогии;
— объединятьчастиобъекта(объекты)поопределённомупризнаку;
— определятьсущественныйпризнакдляклассификации,классифицироватьпр

едложенныеобъекты;
— находитьзакономерностии  противоречияв

рассматриваемыхфактах,данныхи
наблюденияхнаосновепредложенногопедагогическимработникомалгоритма;—
выявлятьнедостатокинформациидлярешенияучебной(практической)задачинаосно
ве предложенного алгоритма;

— устанавливать  причинно-следственные  связи  в  ситуациях,
поддающихсянепосредственномунаблюдениюилизнакомых  по
опыту,делатьвыводы;

базовыеисследовательскиедействия:
— определять разрыв между реальными желательнымсостоянием 

объекта(ситуации)наосновепредложенныхпедагогическимработникомвопросов;
— спомощьюпедагогическогоработникаформулироватьцель,планироватьиз

мененияобъекта,ситуации;
— сравниватьнескольковариантоврешениязадачи,выбиратьнаиболееподход

ящий(наосновепредложенных критериев);
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— проводить  по  предложенному  плану  опыт,  несложное  исследование
поустановлениюособенностейобъектаизученияисвязеймеждуобъектами(часть—
целое,причина—следствие);

— формулировать  выводы  и  подкреплять  их  доказательствами  на
основерезультатовпроведённогонаблюдения(опыта,измерения,классификации,сра
внения,исследования);

— прогнозироватьвозможноеразвитиепроцессов,событийи
ихпоследствияваналогичныхилисходныхситуациях;

 работасинформацией:
— выбиратьисточникполученияинформации;
— согласнозаданномуалгоритмунаходитьв

предложенномисточникеинформацию,представленнуювявномвиде;
— распознаватьдостовернуюинедостовернуюинформациюсамостоятельноил

инаоснованиипредложенногопедагогическимработникомспособаеёпроверки;
— соблюдать  с  помощью  взрослых  (педагогических  работников,

родителей(законныхпредставителей)несовершеннолетнихобучающихся)правилаи
нформационнойбезопасностиприпоискеинформациивсетиИнтернет;

— анализироватьи
создаватьтекстовую,видео-,графическую,звуковуюинформациювсоответствиисуч
ебнойзадачей;

— самостоятельносоздаватьсхемы,таблицыдляпредставленияинформации
.

Универсальныекоммуникативныеучебныедействия:
 общение:

— воспринимать иформулировать суждения, выражать
эмоциивсоответствии сцелямииусловиямиобщения в знакомойсреде;

— проявлятьуважительноеотношениексобеседнику,соблюдатьправилаведен
иядиалогаи дискуссии;

— признаватьвозможностьсуществованияразныхточекзрения;
— корректноиаргументированно высказыватьсвоёмнение;
— строитьречевоевысказываниевсоответствииспоставленной задачей;
— создавать устные иписьменные тексты (описание,

рассуждение,повествование);
— готовитьнебольшиепубличныевыступления;
— подбиратьиллюстративныйматериал(рисунки,фото,плакаты)ктекстувыст

упления;
 совместнаядеятельность:

— формулировать  краткосрочныеи  долгосрочныецели(индивидуальныес
учётом  участия  в  коллективных  задачах)  в  стандартной  (типовой)  ситуации
наосновепредложенногоформатапланирования,распределенияпромежуточныхшаг
овисроков;

— оценивать  свой  вклад  в  общий  результат.  Универсальные
регулятивныеучебныедействия:

 самоорганизация:
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— планироватьдействияпорешениюучебнойзадачидляполучениярезультата
;

— выстраивать последовательность выбранных 
действий;самоконтроль:
— устанавливатьпричиныуспеха/неудачучебнойдеятельности;
— корректироватьсвоиучебныедействиядляпреодоленияошибок.

Предметныерезультаты

1 класс
Кконцуобучения в1классепокурсуобучающийся научится:
1. Цифроваяграмотность:

 соблюдатьправилатехникибезопасностиприработескомпьютером;
 иметьпредставлениеокомпьютерекакуниверсальномустройстведляпередачи,

храненияи обработки информации;
 использоватьрусскуюраскладкуклавишна клавиатуре;
 иметь представление оклавиатуре и компьютерной мыши

(описаниеиназначение);
 знатьосновныеустройствакомпьютера;
 осуществлятьбазовыеоперацииприработесбраузером;
 иметьпредставлениеопрограммномобеспечениикомпьютера(понятие

«программа»);
 иметьбазовыепредставления офайлекакформехраненияинформации.
 Теоретическиеосновыинформатики:
 знатьпонятие«информация»;
 иметьпредставлениеоспособахполученияинформации;
 знатьосновныеинформационныепроцессы:хранение,передачаиобработка;
 использоватьпонятие«объект»;
 различатьсвойстваобъектов;
 сравниватьобъекты;
 использоватьпонятие«высказывание»;
 распознаватьистинныеиложныевысказывания;
 знатьпонятие«множество»;
 знатьназваниегруппобъектовиобщиесвойстваобъектов.

2. Алгоритмыипрограммирование:
 иметьпредставлениеобалгоритмекакпорядкедействий;
 знатьпонятие«исполнитель»;
 иметьпредставлениеосредеисполнителяи командахисполнителя;
 работатьсосредойформальногоисполнителя«Художник».
3. Информационныетехнологии:
 иметьпредставлениеостандартномграфическомредакторе;
 уметьзапускатьграфическийредактор;
 иметьпредставлениеобинтерфейсеграфическогоредактора;
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 осуществлятьбазовыеоперации
впрограмме«Калькулятор»(алгоритмвычисленияпростыхпримеров водно 
действие);

 иметьпредставлениеостандартномтекстовомредакторе;
 знатьинтерфейстекстовогоредактора;
 уметьнабиратьтекстиисправлятьошибкисредствамитекстовогоредактора.

2 класс
Кконцуобученияво2классепо курсуобучающийсянаучится:
1. Цифроваяграмотность:

 различатьаппаратноеобеспечениекомпьютера:микрофон,камера,клавиатура,
мышь,  монитор,  принтер,  наушники,  колонки,  жёсткий
диск,процессор,системныйблок;

 иметьпредставлениеопрограммномобеспечениикомпьютера:программноеоб
еспечение,меню«Пуск»,менюпрограмм,кнопки управленияокнами;

 иметьбазовыепредставленияофайловойсистемекомпьютера(понятия
«файл»и «папка»).
2. Теоретическиеосновыинформатики:

 правильноиспользоватьпонятия«информатика»и«информация»;
 различатьорганывосприятияинформации;
 различатьвидыинформациипоспособувосприятия;
 использоватьпонятие«носительинформации»;
 уметь определятьосновныеинформационныепроцессы: хранение, 

передачаиобработка;
 уметьработатьсразличнымиспособамиорганизацииинформации:таблицы,схе

мы,столбчатыедиаграммы;
 знатьвидыинформациипоспособупредставления;
 уметьоперироватьлогическимипонятиями;
 оперироватьпонятием«объект»;
 определятьобъектпосвойствам;
 определятьистинностьпростыхвысказываний;
 строитьпростыевысказываниясотрицанием.

3. Алгоритмыипрограммирование:
 определятьалгоритм,используясвойстваалгоритма;
 использоватьпонятия«команда»,«программа»,«исполнитель»;
 составлятьлинейныеалгоритмыидействоватьпоалгоритму;
 осуществлятьработувсредеформальногоисполнителя.

4. Информационныетехнологии:
 создаватьтекстовыйдокументразличнымиспособами;
 набирать, редактировать исохранять текст средствами

стандартноготекстового редактора;
 знатьклавиширедактированиятекста;
 создавать графический файл средствами стандартного

графическогоредактора;
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 уметь  пользоваться  основными  инструментами  стандартного
графическогоредактора: заливка,фигуры,цвет,ластик,подпись,кисти.

3 класс
Кконцуобучения в3классепокурсуобучающийся научится:
1. Цифроваяграмотность:

 различатьи
использоватьобеспечениекомпьютера:микрофон,камера,клавиатура,  мышь,
монитор,  принтер,  наушники,  колонки,  жёсткий  диск,процессор,
оперативная  память,  системный  блок,  устройства,
передающиеинформациюотпользователякомпьютеру,устройства,передающ
иеинформациюоткомпьютерапользователю;

 пользоваться  программным  обеспечением  компьютера:  кнопки
управленияокнами,рабочий стол,меню«Пуск»,менюпрограмм;

 пользоваться  файловой  системой  компьютера  (понятия  «файл»  и
«папка»,инструкциипоработес  файламии
папками:закрыть,переименовать,создать,открыть,удалить);

 осуществлятьпростойпоискинформации.
2. Теоретическиеосновыинформатики:

 определятьвидыинформациипоформепредставления;
 пользоваться     различными      способами      организации

информациииинформационнымипроцессами;
 различатьосновныеинформационныепроцессы:хранение(носительинформац

ии,видыносителейинформации),передача(источникинформации,каналсвязи,
приёмникинформации),обработка(видыобработкиинформации);

 группироватьобъекты;
 определятьобщиеиотличающиесвойстваобъектов;
 находитьлишнийобъект;
 определятьодинаковыепосмыслувысказывания;
 использоватьлогическиеконструкции«все»,«ниодин»,«некоторые»;
 решатьзадачиспомощьюлогическихпреобразований.

3. Алгоритмыипрограммирование:
 иметьпредставлениеобалгоритмахи языкахпрограммирования;
 определятьалгоритмпосвойствам;
 иметьпредставлениеоразличныхспособахзаписиалгоритмов;
 знатьосновныеэлементыблок-схемы:начало,конец,команда,стрелка;
 строитьблок-схемупотексту;
 иметьпредставлениеоциклическихалгоритмах;
 строитьблок-схемуциклическогоалгоритма;
 знатьэлементблок-схемы«цикл»;
 строитьблок-схемуциклическогоалгоритмапоблок-

схемелинейногоалгоритма;
 различатьосновныеэлементысредывизуальногопрограммированияScratch;
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 использоватьпонятия«спрайт»и«скрипт»;
 составлятьпростыескриптывсредевизуальногопрограммированияScratch.
4. Информационныетехнологии:
 знать,чтотакоетекстовыйпроцессор;
 отличатьтекстовыйпроцессороттекстовогоредактора;
 создавать исохранять текстовый документ средствами

текстовогопроцессора;
 знатьосновныеэлементыинтерфейсатекстовогопроцессора;
 знатьправиланаборатекставтекстовомпроцессоре;
 редактировать текст в текстовом процессоре: удалить, копировать, 

вставить,разделитьна абзацы,исправитьошибки;
 знатьпонятие«форматирование»;
 пользоваться базовыми функциями форматирования: шрифт,

кегль,начертание,цвет;
 добавлятьизображениявтекстсредствамитекстовогопроцессора;
 изменятьположениеизображенияв текстесредствамитекстовогопроцессора;
 работатьв  стандартномграфическомредакторе:заливка,фигуры,цвет,ластик,

подпись,  кисти,  фон,  контур  фигур,  масштаб,  палитра,
фрагментыкартинок,копированиефрагмента изображения.

4 класс
Кконцуобучения в4классепокурсуобучающийся научится:
1. Цифроваяграмотность:

 различать  и  использовать  аппаратное  обеспечение  компьютера:
устройстваввода,устройствавывода и устройстваввода-вывода;

 различатьпрограммноеобеспечениекомпьютера:операционнаясистема,кнопк
и  управления  окнами,  рабочий  стол,  меню  «Пуск»,  меню
программ,файловаясистемакомпьютера.
2. Теоретическиеосновыинформатики:

 определять виды информации по способу получения ипо
формепредставления;

 пользоваться различными способами организации
информациивповседневнойжизни;

 иметьразвёрнутоепредставлениеобосновныхинформационныхпроцессах;
 оперироватьобъектами иихсвойствами;
 использоватьзнанияосновлогики вповседневнойжизни;
 строить различные логические высказывания: простые, с 

отрицанием,сконструкциями«все»,«ниодин»,«некоторые»,сложныесконстру
кциями
«и»,«или».
3. Алгоритмыипрограммирование:

 знатьэлементыинтерфейсавизуальнойсредыпрограммированияScratch;
 создаватьпростыескриптынаScratch;
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 программировать  действия   со   спрайтами:   смена   костюма,   команд
«говорить»,«показаться»,«спрятаться»,«ждать»;

 реализовыватьв
средевизуальногопрограммированияScratchциклы,анимацию,повороты(угол
,градусы,градуснаямера)ивращения,движение;

 иметьпредставлениеобалгоритмес  ветвлениеми  егоблок-
схеме;6использоватьусловияприсоставлениипрограммна Scratch.
4. Информационныетехнологии:

 работатьв  стандартномграфическомредакторе:заливка,фигуры,цвет,ластик,
текст,  кисти,  работа  с  фрагментами  картинок,  копирование  и
вставкафрагментаизображения;

 набирать,редактироватьи
форматироватьтекстсредствамитекстовогопроцессора;

 использовать«горячие»клавишив процессенабораи редактированиятекста;
 добавлять     изображения      в  текст     средствами     текстового

процессораиизменятьихположение;
 создаватьмаркированныеи

нумерованныеспискисредствамитекстовогопроцессора;
 иметьпредставлениеоредакторепрезентаций;
 создаватьиредактироватьпрезентациюсредствамиредакторапрезентаций;
 добавлятьразличныеобъектынаслайд: заголовок,текст,таблица,схема;
 оформлятьслайды;
 создавать,копировать,вставлять,удалятьиперемещатьслайды;
 работатьсмакетамислайдов;
 добавлятьизображения впрезентацию;
 составлятьзапросдляпоискаизображений.

2.Содержаниекурса«Основылогикииалгоритмики»
1 класс
1. Цифроваяграмотность
Техника  безопасности  при  работе  с  компьютером.  Устройство

компьютера.Клавиатура и компьютерная мышь (описание и назначение). Понятие
аппаратногообеспечениякомпьютера.Знакомствос
браузером.Понятиепрограммногообеспечениякомпьютера.Файлкак
формахраненияинформации.

2. Теоретическиеосновыинформатики
Информацияиспособы   получения   информации.   Хранение,   передачаи

обработкаинформации.Понятиеобъекта.Названияобъектов.Свойстваобъектов.Сра
внениеобъектов.Понятиевысказывания.Истинныеи
ложныевысказывания.Понятиемножества.Множестваобъектов.Названиягруппобъ
ектов.Общие свойства объектов.

3. Алгоритмыипрограммирование
Последовательностьдействий.Понятиеалгоритма.Исполнитель.Средаисполн

ителя.Командыисполнителя.Свойстваалгоритмов:массовость,
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результативность,  дискретность,  понятность.  Знакомство  со  средой
формальногоисполнителя«Художник».

4. Информационныетехнологии
Понятие«графическийредактор».Стандартныйграфическийредактор.Запускг

рафическогоредактора.Интерфейсграфическогоредактора.Калькулятор.Алгоритмв
ычисленияпростыхпримеровводнодействие.Стандартныйтекстовыйредактор.
Интерфейс  текстового  редактора.  Набор  текста.  Исправление
ошибоксредствамитекстовогоредактора.

2 класс
1. Цифроваяграмотность
Устройствакомпьютера:микрофон,камера,клавиатура,мышь,монитор,принте

р,наушники,колонки,жёсткийдиск,процессор,системныйблок.Программное
обеспечение. Меню «Пуск», меню программ, кнопки управленияокнами.Файлыи
папки.

2. Теоретическиеосновыинформатики
Информатикаи

информация.Понятие«информация».Восприятиеинформации.Органывосприятияи
нформации.Видыинформациипоспособувосприятия.Носительинформации.Хранен
ие,передачаи  обработкакакинформационные  процессы.  Способы  организации
информации:  таблицы,
схемы,столбчатыедиаграммы.Представлениеинформации.Видыинформациипоспо
собупредставления.Введениев
логику.Объект,имяобъектов,свойстваобъектов.Высказывания.
Истинностьпростых   высказываний.   Высказываниясотрицанием.

3. Алгоритмыипрограммирование
Определениеалгоритма.Команда,программа,исполнитель.Свойстваалгоритм

а.Линейныеалгоритмы.Работавсредеформальногоисполнителя.Поископтимальног
о пути.

4. Информационныетехнологии
Стандартныйтекстовыйредактор.Набортекста.Созданиеи

сохранениетекстового  документа.  Клавиши  редактирования  текста.
Редактирование  текста.Стандартный  графический  редактор.  Создание  и
сохранение  графического  файла.Основные  инструменты  стандартного
графического редактора: заливка, фигуры,цвет,ластик,подпись,кисти.

3 класс
1. Цифроваяграмотность
Аппаратное  обеспечение  компьютера.  Устройства  компьютера:

микрофон,камера,  клавиатура,  мышь,  монитор,  принтер,  наушники,  колонки,
жёсткий  диск,процессор,оперативнаяпамять,системныйблок(описаниеи
назначение).Компьютер  —универсальноеустройстводляработыс
информацией.Программноеобеспечениекомпьютера(примерыи
назначение).Основныеэлементырабочегоокнапрограммы.Рабочийстол.Ярлыкпрог
раммы.Меню
«Пуск»,менюпрограмм.Файлыипапки(инструкциипоработесфайламии
папками:закрыть,переименовать,создать,открыть,удалить).Поискинформации.
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2. Теоретическиеосновыинформатики
Понятие«информация».Видыинформациипоформепредставления.Способыо

рганизацииинформациии  информационныепроцессы.Хранение,передача,
обработка  (три  вида  обработки  информации).  Носитель  информации(виды
носителей  информации).  Источник  информации,  приёмник
информации.Способыорганизацииинформации:таблицы,схемы,столбчатыедиагра
ммы.Представлениеинформации.Видыинформациипоспособупредставления.Объе
кт,  свойство  объекта,  группировка  объектов,  общие  и  отличающие
свойства.Нахождениелишнегообъекта.Высказывания.Одинаковыепосмыслувыска
зывания. Логические конструкции «все», «ни один», «некоторые». Решениезадач
спомощьюлогическихпреобразований.

3. Алгоритмыипрограммирование
Алгоритмы  и  языки  программирования.  Свойства  алгоритмов:

массовость,результативность,дискретность,понятность.Понятие«Алгоритм».Спос
обызаписиалгоритмов.Команда.Программа.Блок-схема.Элементыблок-
схемы:начало,  конец,  команда,  стрелка.  Построение  блок-схемы  по  тексту.
Циклическиеалгоритмы.Блок-схемациклическогоалгоритма.Элементблок-
схемы:цикл.Построениеблок-схемыциклическогоалгоритмапоблок-
схемелинейногоалгоритма.Работа всреде формальногоисполнителя.

4. Информационныетехнологии
Текстовыйпроцессор.Созданиеи

сохранениетекстовогодокумента.Интерфейстекстовогопроцессора.Редактировани
етекста.Инструментыредактирования:  удалить,  копировать,  вставить,  разделить
на  абзацы,
исправитьошибки.Форматирование.Инструментыформатирования:шрифт,кегль,на
чертание,цвет.  Изображенияв
тексте:добавление,положение.Стандартныйграфический  редактор.  Создание  и
сохранение  графического  файла.
Инструментыграфическогоредактора:заливка,фигуры,цвет,ластик,подпись,кисти,
фон,контур  фигур,  масштаб,  палитра.  Работа  с  фрагментами  картинок.
Копированиефрагментаизображения.Добавлениецветав
палитру.Масштабированиеизображений.

4 класс
1. Цифроваяграмотность
Компьютеркак   универсальное   устройство   для   передачи,   храненияи

обработкиинформации.Аппаратноеобеспечениекомпьютера:микрофон,камера,
клавиатура,  мышь,  монитор,  принтер,  наушники,  колонки,  жёсткий
диск,оперативнаяпамять,процессор,системныйблок,графическийпланшет,гарниту
ра,сенсорный  экран.  Основные  и  периферийные  устройства  компьютера.
Устройстваввода,выводаиввода-
вывода.Программноеобеспечение(основныеиприкладныепрограммы).
Операционная  система.  Кнопки  управления  окнами.  Рабочий
стол.Меню«Пуск»,менюпрограмм.Файловая системакомпьютера.

2. Теоретическиеосновыинформатики
Понятие«информация».Видыинформациипоформепредставления.Способыо

рганизацииинформациии
информационныепроцессы.Хранение,передача,обработка(развёрнутоепредставле
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ние).Источникинформации,
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приёмник  информации.  Объекты  и  их  свойства.  Объект,  имя  объектов,
свойстваобъектов.   Логические   утверждения.   Высказывания:   простые,    с
отрицанием,сконструкциями«все»,«ниодин»,«некоторые»,сложныесконструкциям
и«и»,
«или».

3. Алгоритмыипрограммирование
Алгоритмы.ВизуальнаясредапрограммированияScratch.Интерфейсвизуально

й  среды  программирования  Scratch.  Линейный  алгоритм  и
программы.СкриптынаScratch.Действиясоспрайтами:сменакостюма,команд«говор
ить»,
«показаться»  «спрятаться»,  «ждать».  Scratch:  циклы,  анимация,  повороты
(угол,градусы,градуснаямера)и  вращение,движение.Алгоритмс  ветвлениеми
егоблок-схема.ИспользованиеусловийприсоставлениипрограммнаScratch.

4. Информационныетехнологии
Графическийредактор.Созданиеи

сохранениеграфическогофайла.Инструментыграфическогоредактора:карандаш,за
ливка,фигуры(дополнительные  параметры  фигур),  цвет,  ластик,  текст,  кисти.
Добавление новыхцветов в палитру, изменение масштаба изображения и размера
рабочего  полотна.Копирование  и  вставка  фрагмента  изображения.  Коллаж.
Текстовый  процессор.Создание  и  сохранение  текстового  документа.
Редактирование  текста  средствамитекстовогопроцессораи
сиспользованием«горячих»клавиш.Инструментыредактирования:  удалить,
копировать,  вставить,  разделить  на  абзацы,
исправитьошибки.Форматирование.Инструментыформатирования:шрифт,кегль,на
чертание, цвет. Изображения в тексте: добавление, положение. Маркированныеи
нумерованныесписки.Знакомствос
редакторомпрезентаций.Способыорганизацииинформации.Добавлениеобъектовна
слайд:заголовок,текст,таблица,  схема.  Оформление  слайдов.  Действия  со
слайдами: создать, копировать,вставить,удалить,переместить.Макет слайдов.

3. Тематическое планирование курса «Основы логики и 
алгоритмики»1 класс

№
занят
ияп/п

Наименованиетем
Основные  виды
деятельностиучащихся  при
изучении
темы(науровнеучебныхдейс
твий)

Модуль1. ВведениевИКТ
1 Техникабезопасности Аналитическаядеятельность:

Изучитьправилатехники
безопасности. 
Ознакомиться 
спонятиями«информация»и
«информатика». 
Научитьсяиспользовать 

2 Знакомствосбраузеромиплатформой
3 Клавиатураикомпьютернаямышь
4 Информация и способы

получения
информации

5 Чтоможноделатьсинформацией
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мышку 
иклавиатуру.Изучитьпонят
ия
«информация»и
«информационныепроцессы
»,способывосприятия
информации.Научитьсяменят
ьраскладку клавиатуры 
наанглийскую. 
Познакомиться 
спрограммойGoogleChromeи

6 Подведениеитоговмодуля
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платформой для 
занятий.Практическая 
деятельность:Использоватьмы
шкуинабиратьтекстсклавиатур
ы.Определятьспособ

восприятия
видовинформации с

помощьюразличныхоргановчув
ств.Уметьклассифицировать

работу
синформацией:
хранение,передача,
обработка.

Создатьаккаунтнаплатформе,на
учитьсянаходитьеёвбраузереGo
ogleChrome,атакжесамостоятел
ьно
заходитьнаплатформу.

Модуль2.Компьютер
7 Длячегонуженкомпьютер Аналитическая 

деятельность:Изучить 
понятие 
«компьютер»каксредство 
работы с
информацией. 
Научитьсяраспознаватьразны
еустройствакомпьютераиихф
ункции.
Ознакомитьсяспрограммами
«Блокнот»,калькулятор,«Painе
».Практическаядеятельность:
Уметьопределятьтип
информационного 
процесса,способ восприятия 
информации.Определятьустро
йствакомпьютера, 
распознавать ихвнешний вид 
и предназначение.Определять,
какое устройствонужно для 
выполнения 
разныхзадач.Уметьработать 
впрограммах«Блокнот»,кальк
улятори«Paint».
Использовать в 
Paintинструменты «Цвет», 
«Фигуры»и«Заливка». 
Использовать в
Paint«Ластик»,«Текст»,
«Кисти».

8 Графическийредактор
9 Графическийредактор
10 Калькулятор
11 Текстовыйредактор
12 Текстовыйредактор
13 Подведениеитоговмодуля

Модуль3.Логика.Объекты
14 Названияобъектов Аналитическая 

деятельность:Изучитьпонятие
«объект»иегосвойства. 

15 Свойстваобъектов
16 Свойстваобъектов
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Узнать, что 
такоеистинноевысказывание.
Практическаядеятельность:
Выделятьсвойстваобъекта.Выд
елять  объекты  со  схожими
иотличающимисясвойствами.К
лассифицироватьобъектыпосхо
жим   свойствам.   Выделять
существенныесвойстваобъектов
.

17 Сравнениеобъектов
18 Повторение
19 Подведениеитоговмодуля
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Модуль4.Логика.Множества
20 Истинныеиложныевысказывания Аналитическая 

деятельность:Классифицирует
объекты

помножествам
Практическаядеятельность:
Выделятьсвойстваобъекта.Выд
елять  объекты  со  схожими
иотличающимисясвойствами.К
лассифицироватьобъектыпосхо
жимсвойствам.Выделятьсущес
твенныесвойстваобъектов.Опр
еделять  истинность
простыхвысказываний.

21 Множестваобъектов
22 Названиягруппобъектов
23 Общиесвойстваобъектов
24 Общиесвойстваобъектов
25 Подведениеитоговмодуля

Модуль5.Алгоритмы
26 Последовательностьдействий Аналитическая 

деятельность:Изучитьпонятие«а
лгоритм»иегосвойства.Изучитьс
войствалинейных алгоритмов.
Практическая 
деятельность:Уметь решать

задачи

навыполнениеалгоритмасробот
омв лабиринте.

Составлятьлинейныеалгоритм
ыпотексту-
описанию.Составлятьалгоритм
впаре:исполнительипрограмми
ст
алгоритма.

27 Алгоритмы
28 Алгоритмы.Повторение
29 Свойстваалгоритмов
30 Подведениеитоговмодуля

Модуль6.Систематизациязнаний
31 Информацияикомпьютер.Повторение Аналитическая 

деятельность:Обсудить

дополнительныепериферийные

устройствакомпьютера, в 
частности, как онивыглядят

и их

назначение.Вспомнить

устройства
компьютера и

егохарактеристики.
Практическая 
деятельность:Определять,

какое

устройствонужнодлявыполнен
ияразныхзадач. Составлять 

32 Объектыимножества.Повторение
33 Алгоритмы.Повторение
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программы длязаданного

исполнителя.Составлятьлинейн
ыеалгоритмыиопределятьихосо
бенности.Выделятьобъектысос
хожимисвойствамивгруппеобъ
ектов.
Определятьистинностьпростых
высказываний.
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2 класс
№

занят
ияп/п

Наименован
иетем

Дата
прове
дения

Основные  виды
деятельностиучащихся  при
изучении
темы(науровнеучебныхдействий)

Модуль1.Теорияинфо
рмации

1 Информатикаиинформа
ция

6.09 Аналитическая деятельность:Изучить
правила
техникибезопасности.

Ознакомиться
спонятиями
«информация» и

«информатика».

Научитьсяиспользоватьмышкуиклави
атуру.   Изучить   понятия
«информация» и
«информационныепроцессы»,способы

восприятияинформации.
Практическая 
деятельность:Определятьспособвоспр
иятиявидовинформацииспомощьюраз
личныхоргановчувств.Уметьклассифи
цировать работу

синформацией:

хранение,передача,обработка.

2 Видыинформации
13.0913.0913

3 Информационныепроце
ссы.

4 Способыорганизацииин
формации

5 Подведениеитоговмоду
ля

Модуль2.Устройствок
омпьютера.Программ

ы
6 Аппаратноеустройство Аналитическая деятельность:Изучить

понятие «компьютер»как
средство работы
синформацией.

7 Программноеобеспечение
8 Файлыипапки
9 Компьютериинформацион

ныепроцессы.
10 Видыкомпьютеров
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Научитьсяраспознаватьразныеустройс
твакомпьютера и их

функции.Изучитьпонятие«операцион
наясистема». Ознакомиться

спрограммами
«Блокнот»,калькулятор,
браузер;

какнаходитьпрограммучерезменю
«Пуск».Изучитьклассификациюкомпь
ютеров.
Практическая деятельность:Уметь

определять
типинформационного

процесса,способвосприятияинформац
ии.Определять

устройствакомпьютера,
распознавать

ихвнешнийвидипредназначение.Опре
делять, какое

устройствонужнодлявыполненияразн
ыхзадач. Уметь работать

впрограммах
«Блокнот»,калькуляторибра

узер.Найтинеобходимыепрограммывм
еню
«Пуск». Определять

видыперсональных 
компьютеров.

11 Подведениеитоговмодуля
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Модуль3.Файлыипапки.Текстовыйредактор
12 Квестпофайламипапкам Аналитическая 

деятельность:Изучить
понятия
«файл»,

«папка», «рабочий

стол».Ознакомиться с
программой

«Блокнот». Изучить,
какперемещать
файлы и

папки,создаватьих,удалять,закр
ывать,открывать.

Изучить,
какскачивать 

файлы на ПК.Практическая 
деятельность:Открывать/закры
вать,
создавать/
удалять,скачивать,перемещать
файлыипапки.Уметьв«Блокнот
е»создатьфайл,открытьегоинап
ечататьтекст.Уметьудалятьлиш
ниесимволы,вводитьзаглавные
буквы,пробелиначатьновый
абзацприпомощиклавиатурывн
утри текстового редактора.

13 Видыинформациипоспособупредставления.
14 Текстовыйредактор-1
15 Текстовыйредактор-2
16 Проектныйурок
17 Подведениеитоговмодуля

Модуль4.Алгоритмыилогика
18 Введениевлогику Аналитическая 

деятельность:Изучитьпонятие«
алгоритм»иегосвойства.Изучит
ьсвойствалинейныхалгоритмов
.Изучитьпонятие«объект»иегос
войства.Узнать, что такое

истинноевысказывание.
Практическая 
деятельность:Уметь решать

задачи

навыполнениеалгоритмасробот
омв лабиринте.

Составлятьлинейныеалгоритм
ыпотексту-
описанию.Составлятьалгоритм
впаре:исполнительипрограмми
сталгоритма. Выделять

свойстваобъекта.Выделятьобъе
ктысосхожими и

отличающимисясвойствами.

19 Истинностьпростыхвысказываний
20 Алгоритмиегосвойства
21 Линейныеалгоритмы.Усложнение.
22 Подведениеитоговмодуля
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Классифицироватьобъектыпос
хожимсвойствам.Выделятьсущ
ественныесвойства
объектов.Определятьистинност
ьпростыхвысказываний.

Модуль5.Графическийредактор
23 Основные инструменты

графического
редактора

Аналитическая 
деятельность:Ознакомиться

с

графическимредактором Paint
и

егофункционалом.Изучитьпроц
есссозданиярисункавграфическ
омредакторе.
Практическаядеятельность:

24 Графическийредактор.Новыеинструменты
25 Графическийредактор.Фон
26 Проектныйурок.Графическийредактори

устройствакомпьютера
27 Презентацияпроектов
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28 Подведениеитоговмодуля Определять способ восприятия
испособ

представленияинформации.

Определятьразличиемеждуразн
ымиклассификациямиинформа
ции.Создавать файл и работать
с
нимвграфическомредакторе.Ис
пользовать в

Paintинструменты«Цвет»,«Фиг
уры»и«Заливка».Использовать
вPaint
«Ластик»,«Текст»,«Кисти».Опр
еделятьпоследовательностьдей
ствий  для  создания  рисунка
вграфическомредактореиуметь
егосоздавать.Уметьсоздаватьсо
бственныйпроект(рисунок)в
Paintипрезентоватьего.

Модуль6.Систематизациязнаний
29 Повторение.Устройствокомпьютера Аналитическая 

деятельность:Обсудить

дополнительныепериферийные

устройствакомпьютера, в 
частности, как онивыглядят

и их

назначение.Вспомнить

устройства
компьютера и

егохарактеристики.
Практическая 
деятельность:Определять,

какое

устройствонужнодлявыполнен
ияразныхзадач. Составлять 
программы длязаданного

исполнителя.Составлятьлинейн
ыеалгоритмыиопределятьихосо
бенности.Выделятьобъектысос
хожимисвойствамивгруппеобъ
ектов.Определятьистинностьпр
остыхвысказываний.Уметьпри
думатьивыполнитьличныйпрое
ктслабиринтомиегопрохожден
ием.Уметь презентовать

30 Повторение.Алгоритмыилогика
31 Повторение. “Текстовый и

графический
редактор”

32 Проектныйурок.Текстовыйиграфический
редакторы

33 Презентацияпроектов
34 Подведениеитоговмодуля
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личный
проект.
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3 класс
№

занят
ияп/п

Наименованиетем
Основные  виды
деятельностиучащихся  при
изучении
темы(науровнеучебныхдейс
твий)

Модуль1. ВведениевИКТ
1 Информацияиеёвиды Аналитическая 

деятельность:Изучитьпонятия«
информация»и«информационн
ыепроцессы»,способы

восприятияинформации.Изучи
тьназванияиназначенияосновн
ыхустройствкомпьютера.Научи
тьсявключатькомпьютер.

Изучить
понятия

«файл»,«папка»,«рабочийстол»
.Изучить,какперемещатьфайлы
ипапки,создаватьих,удалять,зак
рывать,открывать.
Практическая 
деятельность:Определятьспосо
бвосприятиявидовинформации
спомощьюразличныхоргановчу
вств.Уметьклассифицировать

работу

синформацией:

хранение,
передача,

обработка.Открывать/закрыват
ь,
создавать/удалять,

скачивать,перемещать файлыи 
папки.

2 Способы организации информации
и

информационныепроцессы
3 Аппаратноеобеспечениекомпьютера
4 Программноеобеспечениекомпьютера
5 Файлыипапки
6 Подведениеитоговмодуля

Модуль2.Текстовыйредактор
7 Текстовыйредактор:интерфейс Аналитическая 

деятельность:Ознакомиться
с
программой

«Блокнот».
Практическая 
деятельность:Уметь в

«Блокноте»

создатьфайл,открытьегоинапеч
ататьтекст. Уметь удалять

лишниесимволы,
вводить

заглавныебуквы,пробелиначать

8 Редактированиетекста
9 Изображениявтексте
10 Проект:пишемсказку
11 Подведениеитоговмодуля
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новыйабзацприпомощиклавиат
уры
внутритекстовогоредактора.

Модуль3.Графическийредактор
12 Повторение.Paint Аналитическая 

деятельность:Ознакомиться
с

графическимредактором Paint
и

егофункционалом.Изучитьпроц
есссозданиярисункавграфическ
омредакторе.
Практическаядеятельность:
Создавать  файл  и  работать  с
нимвграфическомредакторе.Ис
пользовать в

Paint
инструменты«Цвет»,«Фигуры»
и«Заливка».ИспользоватьвPaint

13 Новыеинструментыграфическогоредактора
14 Работасфрагментамикартинок
15 Проектныйурок.Коллаж
16 Презентацияпроектов
17 Подведениеитоговмодуля
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«Ластик»,«Текст»,«Кисти».Опр
еделятьпоследовательностьдей
ствий  для  создания  рисунка
вграфическомредактореиуметь
егосоздавать.Уметьсоздавать
собственный проект  (рисунок)
вPaintипрезентоватьего.

Модуль4.Логика
18 Объектыиих свойства Аналитическая 

деятельность:Изучитьпонятие«
логика»иегосвойства. Узнать,

что

такоеистинноевысказывание.
Практическаядеятельность:
Выделятьсвойстваобъекта.Выд
елять  объекты  со  схожими
иотличающимисясвойствами.К
лассифицироватьобъектыпосхо
жимсвойствам.Выделятьсущес
твенныесвойстваобъектов.Опр
еделять  истинность
простыхвысказываний.

19 Логическиеконструкции"все","ниодин",
"некоторые"

20 Логика.Решениезадач
21 Проектныйурок.Графическийредактори

объекты
22 Презентацияпроектов
23 Подведениеитоговмодуля

Модуль5.Алгоритмы.Блоксхемы
24 Алгоритмыиязыкипрограммирования Аналитическая 

деятельность:Изучитьправилап
оведенияназанятиях. Изучить,

что
такоепонятия
«алгоритм» и

«исполнитель». Познакомиться
сплатформой,  её  героем
(рыцарем)иосновнымфункцион
алом.Изучитьпонятия«програм
ма»и
«блокпамяти»,«линейныйалгор
итм».Познакомитьсясвозможно
стями  и
ограничениямиблокапамяти,кн
опки«назад»прирешениизадани
йвприложении,атакжесвозмож
ностью

исправлятьошибки  в
программе.
Научитьсяправильносчитывать
ивыполнятьужесоставленныеко
манды.Изучитьпринципсоставл
енияпрограммы.
Практическая 
деятельность:Уметьзаходитьна
платформу.Уметь управлять 
героем в 
рамкахрешениязадач.Уметьсох
ранятькоманды в блоке

25 Блок-схемы
26 Циклическиеалгоритмы.
27 Блок-схемациклическогоалгоритма
28 Проектный урок.Рисуемблок-схему
29 Подведениеитоговмодуля
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памяти

иудалятьнаплатформе.Умениеп
равильночитатьивыполнятьсос
тавленные команды.

Уметь
самостоятельно

составлять
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программы.Уметьрешатьзадачи
налинейныеалгоритмы.

Модуль6.Систематизациязнаний
30 Теорияинформации.Повторение Аналитическая 

деятельность:Обсудить

дополнительныепериферийные

устройствакомпьютера, в 
частности, как онивыглядят

и их

назначение.Вспомнить

устройства
компьютера и

егохарактеристики.
Практическая 
деятельность:Определять,

какое

устройствонужнодлявыполнен
ияразныхзадач. Составлять 
программы длязаданного

исполнителя.Составлятьлинейн
ыеалгоритмыиопределятьихосо
бенности.Выделятьобъектысос
хожимисвойствамивгруппеобъ
ектов.Определятьистинностьпр
остыхвысказываний.Уметьпри
думатьивыполнитьличныйпрое
ктслабиринтомиегопрохожден
ием.Уметь презентовать

личный
проект.

31 Повторение.Устройствокомпьютера
32 Повторение.Логикаиалгоритмы
33 Проектныйурок.Текстовыйредактор
34 Подведениеитоговмодуля

4 класс
№

занят
ияп/п

Наименованиетем
Основные  виды
деятельностиучащихся  при
изучении
темы(науровнеучебныхдейс
твий)

Модуль1. ВведениевИКТ
1 Виды информации и

информационные
процессы

Аналитическаядеятельность:из
учитьалгоритмопределениятип
а  информационного
процесса.Изучитьпроцессполуч
ениеинформации

компьютером.Разобрать
основные

2 Основные и периферийные
устройства

компьютера
3 Устройстваввода,выводаиввода-вывода
4 Программноеобеспечение.Файлыипапки
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ипериферийные

устройства.Изучить  понятие
«периферийныеустройства»сто
чкизренияразделения  на
устройства  ввода
ивыводаинформации.Изучитьп
онятие «программ
ы»,
«операционнаясистема»какпро
грамма.
Практическая

деятельность:уметь определять

типинформационногопроцесса.
Научиться      определять,
какое
устройство нужно

для

5 Подведениеитоговмодуля
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выполнения  разных  задач.
Уметьраспознавать

устройствакомпьютера:ихвиди
назначение.Уметьразличатьуст
ройстваввода,выводаинформац
ии.Уметьнайтинеобходимую
программунакомпьютереипони
мать,длячегоонанужна.

Модуль2.Графическийитекстовыйредакторы
6 Графическийредактор Аналитическая 

деятельность:Ознакомиться
с

графическимредактором
Paint и

егофункционалом.Изучитьпроц
есссозданиярисункавграфическ
омредакторе. Ознакомиться

спрограммой«Блокнот».
Практическаядеятельность:
Создавать  файл  и  работать  с
нимвграфическомредакторе.Ис
пользовать в

Paintинструменты«Цвет»,«Фиг
уры»и«Заливка».Использовать
вPaint
«Ластик»,«Текст»,«Кисти».Опр
еделятьпоследовательностьдей
ствий  для  создания  рисунка
вграфическомредактореиуметь
егосоздавать.Уметьсоздаватьсо
бственный  проект  (рисунок)
вPaintипрезентоватьего.Уметьв
«Блокноте»создатьфайл,открыт
ь его и напечатать текст.Уметь
удалять  лишние
символы,вводить  заглавные
буквы,
пробелиначатьновыйабзацприп
омощиклавиатурывнутритекст
овогоредактора.

7 Текстовыйпроцессор
8 Текстовыйпроцессор.Оформлениетекста
9 Проектныйурок.
10 Подведениеитоговмодуля

Модуль3.Редакторпрезентаций
11 Знакомствосредакторомпрезентаций Аналитическаядеятельность:из

учитьпонятие«презентация»,её
преимущества  перед
чтениемтекста,узнатьпрострукт
урупрезентации.Изучитьвидыи

12 Объектынаслайде
13 Способыорганизацииинформации
14 Учимсяоформлятьслайды
15 Проект «Новоеустройство»
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нформации,скоторойможетраб
отатькомпьютер.Научитьсяраб
отать со

слайдамипрезентацией(переме
щение,удаление,созданиеидр.).
Научитьсяработатьсобъектомп
резентациинапримереизображе
ния,

создавать
презентации  с  помощью
макета.Научиться, как

искать

16 Подведениеитоговмодуля
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изображениявИнтернете,скачи
ватьииспользоватьвпрезентаци
и.
Практическая

деятельность:уметь  скачивать,
открывать файлс презентацией,
редактировать
исохранятьизменения.Уметьра
ботатьсослайдамииобъектамин
аслайдах.Уметьскачиватьизобр
ажениевИнтернете  и
использовать  их
присозданиипрезентаций.

Модуль4.Алгоритмы1
17 Объекты и их свойства.

Логические
утверждения

Аналитическаядеятельность:Из
учение  понятия  «алгоритм»,
«программы», «яз
ыкпрограммирования».Изучен
иесвойствлинейногоалгоритма,
относительность

команд
«Налево/
Направо».Ознакомитьсяс

интерфейсомScratch.Изучитьпо
нятие«средапрограммирования
».

Изучитькоманды:
«При нажатии

нафлажок»,«Говорить»,«Смени
тькостюм», «Ждат
ь»,
«Показаться\
Спрятаться».Научить

собирать

простыескриптыспомощьюком
андвсреде программирования 
Scratch.Практическая

деятельность:уметь
рисовать блок-

схемы.Уметьсоставлятьпрогра
ммынаплатформе с

выполнениемпрограммыиспол
нителем.Уметьдобавлять/удаля
ть

спрайты,фоны,изменятьвручну
юразмер,повороты,положениес
прайтанасцене в Scratch.

Написаниескрипта
в Scratch.

18 Алгоритмы.Scratch.Знакомство
19 Scratch.Скрипты
20 Scratch.Циклы
21 ПроектАнимации
22 Презентацияпроектов
23 Подведениеитоговмодуля
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Созданиесобственныхпроектов
вScratchсприменениемизученн
ыхкоманд,а также с

последовательнымвыполнение
м скриптов

двумяспрайтами.
Модуль5.Алгоритмы2

24 Scratch.Поворотыивращение Аналитическая

деятельность:вспомнитьпоняти
я«алгоритм»и
«язык

программирования».Изучить
понятия
«цикл»,

«циклический

алгоритм».

25 Scratch.Движение
26 Алгоритмсветвлением
27 Scratch.Условия
28 Подведениеитоговмодуля
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Познакомитьсяспроцессомсост
авления  программ  с
цикломизкоманд,имеющихсявя
зыкепрограммирования.Изучит
ьпонятия«угол»,«градуснаямер
а»;научитьсявыполнятьдействи
я«поворотпочасовойстрелке»и
«поворотпротивчасовойстрелк
и»спозицииробота-
исполнителя.Научитьсяанимир
овать  движения  в  Scratchпри
помощи  шагов  и
поворотов.Изучитьпонятия«ци
кл»,
«поворот»,  «движение».
Изучитьэтапысозданияпроекта
—
отидеиицеликзаконченномупро
дукту.
Практическая

деятельность:уметьчитатьцикл
ическийалгоритм.
Использовать  цикл
присоставлении

алгоритмов.
Выполнять

циклическийалгоритмсамому.У
метьсоставлять  скрипт  с
поворотом
вScratch.Уметьперемещатьспра
йтывScratch.Созданиесобствен
ногоинтерактивного
проектавScratch.

Модуль6.Систематизациязнаний
29 Проектповыбору Аналитическаядеятельность:вс

помнитьпонятия«алгоритм»,
«программа»,«цикл»,«поворот»,
«движение»,«цикл»,«поворот»,
«движение».ВспомнитьсредуSc
ratchинаписаниевнейалгоритмо
в.Повторитьшагисозданияпрое
кта.
Практическая

деятельность:умениерешатьзад
ачисциклическим

алгоритмом,командами
«Поворот»       и
«Движение».Создатькартузнан
ийпоинформатике.Уметьформу
лироватьцель,идеюпроектаивы
полнятьеёпоплану.

30 Проектповыбору.Продолжение
31 Презентацияпроектов
32 Повторение.Викторина
33 Картазнаний
34 Подведениеитоговмодуля
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